
万彩手影大师帮助文档 

 

       

帮助文档 

万彩手影大师 

                 

 

 

                      



 

2 
 

目录 

一、关于万彩手影大师 .................................................................................................................. 3 

二、万彩手影大师界面介绍 .......................................................................................................... 3 

（一）初始界面 ......................................................................................................................... 3 

2、 操作界面 .............................................................................................................................. 4 

⑴ 菜单栏 ................................................................................................................................ 5 

⑵ 工具栏 ................................................................................................................................ 5 

① 配置 ................................................................................................................................ 5 

② 发布作品 ........................................................................................................................ 7 

⑶ 素材库 .............................................................................................................................. 10 

①图片 ............................................................................................................................... 10 

②图形 ............................................................................................................................... 11 

③文本 ............................................................................................................................... 11 

⑷ 时间轴 .............................................................................................................................. 11 

① 预览按钮 ...................................................................................................................... 12 

②增减时长、缩放时间轴视图 ........................................................................................ 12 

④动作 ............................................................................................................................... 12 

⑸ 字幕 .............................................................................................................................. 15 

①添加背景 ....................................................................................................................... 16 

②添加音轨 ....................................................................................................................... 17 

⑸ 画布区域 .......................................................................................................................... 18 

⑹ 编辑工具栏 ...................................................................................................................... 19 

三、如何升级手影大师账号 ........................................................................................................ 19 



 

3 
 

 

一、关于万彩手影大师 

万彩手影大师是广州万彩信息技术有限公司旗下的一款专业的真人手势动画视频制作软件，

专注于制作创意的手势白板动画。通过简单的拖拽即可添加软件内置的精美图片、图形、

预设文本、SWF与音频素材到画布中，轻松制作出趣味线上线下运动视频与 GIF动画。 

二、万彩手影大师界面介绍 

（一）初始界面 

 

1、注册登录。 

在使用手影大师之前，可先注册账号并登录，以便更顺畅的使用手影大师。 

⑴ 新建工程。 

目前有 3 种方式新建手影大师动画工作：新建项目；打开已有工程；下载并编辑在线模板。 
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⑵ 云工程： 

存储在云服务器上的工程，相当于网盘存储，选中点击即可打开。 

 

2、 操作界面 

操作界面主要由 6 个部分组成:菜单栏、工具栏、素材库、时间轴、画布区域和编辑工具栏。
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⑴ 菜单栏 

包括文件、编辑、操作、帮助。 

 

 

 

⑵ 工具栏 

包含首页、配置、保存、预览与发布作品。其中点击【首页】就会关闭当前工程，返回到

模板列表界面；点击预览即可预览动画效果。 

① 配置 

可以设置视频比例和效果设置。 
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剪纸效果: 给图片文字等素材添加贴纸效果 

黑白效果：将黑色图片转变为黑白效果 
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运动模糊：运动模糊是景物图象中的移动效果。它比较明显地出现在长时间暴光或场景内

的物体快速移动的情形里。如果在暴光的过程中，场景发生变化，则会产生模糊的画面。 

 

 

② 发布作品 

有 3种发布类型可选：视频、GIF与云发布。云发布即是将作品发布到云服务器，生成在线

链接，直接在线预览分享。 
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a. 视频发布  

支持 6种主流视频格式，可设置视频的大小、帧频、编码设置和水印等。 
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b. GIF发布 

可发布成透明 GIF动画，支持设置 GIF大小，帧频和水印等。 

 

 

 

c. 云发布 

将视频发布到云服务器，生成在线链接，再分享到各大社交网站。支持修改标题、关键词、

描述，视频封面等。 
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⑶ 素材库 

内置的素材库主要包括图片、图形、文本、SWF、视频和音频。 

①图片 

选择图片/添加本地图片 --- 拖拽图片到画布中或点击图片 --- 自定义图片设置 

还可以通过拖动图片的四个角来调整图片大小，或旋转图片。 
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②图形 

添加图形 --- 自定义图形设置（颜色，描边等）--- 旋转、调整图片大小 

 

③文本 

添加文本/选择预设文本样式 --- 输入文本 --- 自定义文本设置（字体、大小、颜色等） 

 

 

其他的素材也是用同样的方法添加与自定义设置。 

⑷ 时间轴 

包括有动作、字幕、背景、音轨，支持调整时长等。 
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① 预览按钮 

 

②增减时长、缩放时间轴视图 

 

④动作 

当动画元素添加到画布后，便可在时间轴的动作栏目看到元素的缩略图。这时便可开始给

元素内容添加进场、退场、强调、镜头、装饰和清场。 特别注意：目前只能通过添加镜头

动作来切换镜头，切镜头不能移动与编辑。 

a 添加的第一个动画元素，默认添加进场动作，然后点击【+】或 【+动作】继续添加进场、

退场、强调、装饰、清场和镜头动作。温馨提示：不支持在同一个缩略图中添加多种动作

动画，一个缩略图代表一个动作。 
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b拖动动作两端调整播放时长，双击缩略图左边自动聚焦到当前元素，双击缩略图右边设置

动画元素动作动画。自动聚焦的意思就是将对象聚焦到镜头中心，也就相当于给这个动作一个

特写。 
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c添加完动作动画之后，还可通过编辑动作动画属性来调整动作动画播放效果。  
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d 调整的动作播放顺序。这里我们拿动作 A与 B 来做例子。a. 当需要把 B移到 A前面时，

复制 B动作，再将播放头拖动到 A前面，粘贴 B动作即可。b. 通过调整动作偏移时间来调

整播放顺序。温馨提示：目前暂不支持直接拖拽动作来调整动画动作播放顺序。 

 

 

 

⑸ 字幕 

点击字幕【+】或【+字幕】，输入字幕内容， 调整字幕外观设置等。可以拖动字幕到所需

位置，拖动字幕两端调整字幕播放时长。还可配置与字幕同步的语音。 
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①添加背景 

 

点击【+】或【+背景】，有图片、视频和背景颜色可选。假如在素材库找不到满意的，还

可以添加本地背景文件。 
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②添加音轨 

点击添加音轨，拖动音轨改变显示位置，再有就是音轨是不支持通过拖动来调整播放时长

的。双击音轨打开声音编辑器，可以裁剪、拆分音轨。 

具体操作步骤请参照：http://www.animiz.cn/kb/topic-2471.html 

http://www.animiz.cn/kb/topic-2471.html
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⑸ 画布区域  

添加的元素对象都会显示在画布中，然后 在画布中对元素对象进行编辑，点击预览还可以

在画布中即时预览动画效果。 
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⑹ 编辑工具栏  

 

 

三、如何升级手影大师账号 

登录之后，进入购买页面（http://hand.animiz.cn/buy/），购买所需套餐，付款成功

后，即可升级账号。 

http://hand.animiz.cn/buy/

